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Beschreibung 



10 



Die Erfindung betrifft ein neuartiges Gedulds- oder Ge- 
schicklichtkeitsspiel. Dieses 1st erfindungsgemafl gekenn- 
zeichnet durch einen Grundkbrper, auf dem die flachen oder 
vertieften Spielfelder entsprechend den Flachen eines 
regelmaBigen Polyeders ausgebildet sind, wobei jedes 
Spielfeld mit mindestens einem anderen Spielfeld durch im 
Inneren des GrundkSrpers verlaufende, in den Spielfeldern 
mlindende KanSle veibunden ist, und die Spielfelder mit Abstand 
Uberdeckende durchsichtige Abdeckungen, wobei die Kugeln 
unter den Abdeckungen lose angeordnet sind und durch die 
Kanale passen. 
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Durch Drehen des Grundkdrpers kann man die Kugeln durch 
die Kanaie von einem Spielfeld zum anderen wandern lassen. 
Der Spielzweck besteht darin, durch Drehen des Grund- 
kdrpers die Kugeln so zu posi tionieren, dafl sich unter 
der Abdeckung jedes Spielfeldes gerade die mit dem Spiel- 
feld farblich libereinstimmenden Kugeln befinden. 



Die Schwierigkeit des Spiels wSchst mit der Anzahl der 
Spielfelder und der Anzahl der Kugeln. Vorzugsweise 1st 
der Grundkdrper ein abgerundeter WUrfel, der somit sechs 

10 entsprechend den WUrfelseiten angeordnete verschieden- 

farbige Spielfelder aufweist, die vorzugsweise kreisrund 
sind und durch durchsichtige Kugelkalotten abgedeckt 
sind. Vorzugsweise sind pro Spielfeld zwei gleichf arbige 
Kugeln vorhanden, wobei es auch genligt, daB nur fllr einen 

15 Teil der Spielfelder, z.B. fllr ftinf Spielfelder, ein 

Kugelpaar vorgesehen ist, wMhrend das sechste Spielfeld 
das Ausgangsspielfeld ist, in welchem zu Beginn des 
Spieles alle Kugeln versammelt sind und von dem samtliche 
KanMle zu den anderen Spielfeldern ausgehen. Die in diesem 

20 Spielfeld mlindenden Kaneile kdnnen an ihrer Mlindung mit 

derjenigen Farbe markiert sein, die zu dem Spielfeld ge- 
hdrt, zu dem der Kanal fUhrt. 

Eine AusfUhrungsform der Erfindung wird anhand der 
zeichnungen naher erlautert. Es zeigt.: 



- 2 - 



BEST AVAILABLE COPY 



Fig. 1 eine Seltenanslcht des Geschicklichhei tsspiels ; 

Fig. 2 einen Schnitt durch das Geschicklichkeitsspiel ; 

Fig. 3 eine perspektivische Ansicht. 

Sin Grundk& rpsr 1 hst dis Fern? sinss V/lirfsls rr.it gsrun -- 
deten Ecken, der an den sechs WUrf elf lichen kreisrunde 
dffnungen aufweist. In jede dieser dffnungen ist eiJie 
flache kreisrunde Scheibe 3 als Spielfeld eingesetzt. 
Ferner ist an der dffnung eine das Spielfeld mit Abstand 
abdeckende Kugelkalotte 3 aus durchsichtigem Kunststoff 
befestigt. Jede Spielfeldscheibe 2 hat eine andere Farbe. 
Das Spielfeld 2a ist als Ausgangsspielfeld mit jedem 
anderen Spielfeld durch im Inneren des Grundkbrpers 1 
verlaufende Kanale 5 verbunden, deren dffnungen 7 in dem 
Ausgangsspielfeld 2a in regelmafiiger Verteilung miinuen, 
wShrend in jedem anderen Spielfeld die dffnung 7 eines 
Kanals an beliebiger Stelle mtfnden kann. Vorzugsweise 
sind die MUndungen 7 jedes Kanals 5 in dem Ausgangs- 
spielfeld 2 mit einer mit der Farbe desjenigen Spielfeldes, 
zu welchem der Kanal flihrt, gekennzeichnet. 

Unter den Abdeckungen 3 befinden sich lose Kugeln 9 von 
solchem Durchmesser, dafl sie leicht durch die KanMle 5 
fallen kSnnen. Die Kugeln 9 haben mit den Spielfeldern 2 
ubereinstimmende Farben, wobei vorzugsweise fiinf ver- 
schiedenfarbige Ku^elpaare in den Farben von fiinf der 
Spielfelder 2 vorgesehen sind. 
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Durch geeignetes Neigen und Drehen des Geschlickl ichkBits- 
spieles kbnnen die Kugeln gezielt in die Mlindungen der 
KanSlle 5 gebracht und durch die KanMle vom Ausgangs- 
spielfeld zu jedem beliebigen anderen Spielfeld bzw. 
5 zurtlck befbrdert werden. Der Spielerfolg ist dann er- 
reicht, wenn alle Kugeln auf das jeweils farbig zuge- 

1 4 V 4 -fc VJ/J,\<>»V*« W Q-w **r 4. w J * V »T w * v~ V • WA4 « 

Das Geschicklichkeitsspiel kann vollsttodig aus Kunst- 
stoff hergestellt werden. Der Grundkbrper 1 kann aus 

10 zwei z.B« entlang der Linie 11 geteilten WUrfelhaif ten 
bestehen. In die sechs kreisrunden Ausnehmungen des 
Grundkbrpers werden die sechs runden Spielfeldscheiben 2 
eingelegt und durch am Umfang angeordnete Zentriervor- 
sprlinge zentriert. Anschlieflend kbnnen die sechs halb- 

15 kugelfbrmigen glasklaren Kunststof fkupptln mit Jeweils 
vier an ihrem Umfang angebrachten federnden Widerhaken 
in die runden Offnungen des Grundkbrpers von Hand eiuge- 
drtickt werden, so daB ihre Widerhaken unter die Offnungs- 
rSnder schnappen und die Abdeckungen 3 dadurch unlbsbar 

20 verbunden sind. Die kuppelfbrmigen Abdeckungen 3 Uber- 
nehmen auch gleichzeitig durch die Widerhaken die Zen- 
trierung und Befestigung der Spielfeldscheiben 2. In 
weiterer Ausgestaltung kann das Spiel so modifiziert 
werden, dafl die Spielf elder 2 nicht nur mit dem Aus- 

25 gangsspielfeld 2a, sondern auch untereinander durch 
Kanale verbunden sind. 
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Meue Schutzansprliche 



1. Geduldspiel mit einer Anzahl verschiedenartig markier- 
ter Spielfelder und einer Anzahl entsprechend verschieden- 
farbiger Kugeln, gekennzeichnet durch einen 
Grundkbrper, auf dem die flachen oder vertieften Spielfel- 
der (2) entsprechend den FlSchen eines regelmSSigen Polyeders 
ausgebildet sind, wobei jedes Spielfeld mit mindestens einem 
anderen Spielfeld durch im Inneren des Grundkbrpers (1) .ver- 
laufende, in den Spielfeldern rallndende Kanale (5) verbunden 
1st, und die Spielfelder (2) mit Abstand Uberdeckende durch- 
sichtige Abdeckungen (3), wobei die Kugeln (9) unter den Ab- 
deckungen (3) lose angeordnet sind und durch die KanaUe pas- 
sen. 

2. Geduldspiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafl der Grundkbrper (1) ein abgerundeter 
WUrfel mit von den ebenen WUrfelseiten gebildeten runden 
Spielfeldern ist und die Abdeckungen (3) als Kugelkalotten 
ausgebildet sind. 

3. Geduldspiel nach Anspurch 1 oder 2, dadurch g e - 

- 1 - 



• * • • 



• • • • • » 



BEST AVAILABLE COPY 




kennzeichnet, dafl die Anzahl der Kugeln ein 
Vielf aches der Anzahl der Felder betragt. 
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